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Onkosul Dersleri

Bu dersin amaci, temel bilgisayar ve Adobe Illustrator programinin temel kullanim
Dersin Amaci bilgilerinin verilerek, 6grencinin gelecekte sanat tiretimlerini ger¢eklestirirken bu ve
benzeri programlar1 kullanmasini saglamaktir.

Temel bilgisayar kullanimina dair bilgisayar donanimi ve 6zelliklerinin verilmesinin yant
Dersin Kisa Icerigi sira, Adobe Illustrator programinin tanitimi, uygulama alanlari ile kullanimina dair
bilgilerin verilmesi ve basit vektorel ¢alismalarin yapilmasi.

Katki Ogretim Olcme
Dersin Ogrenim Ciktilar: Sagladigi .. . % . R
PC/PC’ler Yontemleri Yontemleri

1 Vektorel taba}ﬂl blr tasarim programi olan Adobe Illustrator’s 4.5 1,2.5,6 11 A D
kullanma ve tiretim yapma becerisini kazanma

2 Vektqr&?l .tabzflnh tasarim programlarini kullanma bilgi ve 45,8 1,25 6,11 A D
becerisini edinme

3 Sanat ve tasarim iiretimlerinde bilisim etik ve hukuk 11 1,25 6,11 A D

kurallarina uygun davranma

Geleneksel iiretim teknikleriyle beraber dijital tiretim
4 tekniklerini de kullanarak alternatif ¢6ziimler olusturma 4,5, 8, 1,256,111 A D

becerisini edinme

Bilgisayar ortaminda ¢izim, desen ve illiistrasyon
5 yapabilmek i¢in programa dair temel araglari kullanabilme 4,5 8 1,2,56,11 A, D
becerisini kazanma
Vektorel ve piksel tabanli tasarim programlarinin beraber
kullanimina dair pratikleri kazanma

4,5,8 1,2,56,11 AD

10

*()gretim Yontemleri 1: Anlatim, 2: Tartisma, 3:Deney, 4:Benzetim, 5:Soru-Yamit, 6:Uygulama, 7:Gozlem, 8:Ornek Olay incelemesi, 9:Teknik Gezi,
10:Sorun/Problem Cozme, 11:Bireysel Calisma, 12:Takim/Grup Calismasi, 13:Beyin Firtinasi, 14:Proje Tasarimi / Yonetimi, 15:Rapor Hazirlama
velveya Sunma

**Oleme Yontemleri A:Smav, B:Kisa Sinav, C:Sozlii Smav, D:Odev, E:Rapor, F:Makale inceleme, G:Sunum, I:Deney Yapma Becerisi, J:Proje
izleme, K:Devam; L:Juri Smavi
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Temel Ders kitabi

Yardimc1 Kaynaklar | www.adobe.com

Derste Gerekli Arag
ve Gerecler

Bilgisayar, Adobe Illustrator Programi

Dersin Haftalik Plam
1 Dersin igerigi, dnemi, degerlendirme Slgiitleri, konular hakkinda bilgi verilmesi. Vektorel ve piksel tabanli
programlar hakkinda bilgi.
2 Temel bilgisayar kullanim bilgilerinin ve kavramlarinin verilmesi
3 Adobe Illustrator programinin tanitimi ve kullanimina dair temel bilgilerinin verilmesi
4 Adobe Illustrator programui araglarinin kullanimina dair uygulama calismalarinin yapilmasi
5 Adobe Illustrator programi araglarinin kullanimina dair uygulama ¢aligmalarinin yapilmasi
6 Adobe Illustrator programi araglarinin kullanimina dair uygulama c¢alismalarinin yapilmasi
7 Adobe Illustrator programi araglarinin kullanimina dair uygulama ¢aligmalarinin yapilmasi
8 Ara Sinavlar
9 Adobe Illustrator programini kullanarak basit uygulamalarin yapilmasi
10  Adobe Illustrator programini kullanarak basit uygulamalarin yapilmasi
11  Adobe Illustrator programini kullanarak basit uygulamalarin yapilmasi
12 Adobe Illustrator programini kullanarak basit uygulamalarin yapilmasi
13  Adobe Illustrator programini kullanarak basit uygulamalarin yapilmasi
14  Final Proje ¢alismalari
15  Final Proje ¢alismalari

16,17 Yariyil sonu siavlari

Dersin Is Yiikiiniin Hesaplanmasi

L Siiresi Toplam Is
Etkinlikler Sayisi (Saat) Yiikii (saat)
Ders Siiresi (haftalik toplam ders saati) 14 2 28
Ders Dis1 Calisma Siiresi (literatiir tarama, okuma, izleme,
13 4 52
uygulama)
Ara smav 1 1 1
Ara Sinav hazirlik 1 1 1
Yartyil sonu sinavi 1 1 1
Yartyil sonu sinavi hazirlik 1 1 1
Toplam is yiikii 84
Toplam is yiikii / 30 2,8
Dersin AKTS Kredisi 3
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Degerlendirme

Yariyil ici Etkinlikleri %
Ara Sinav 40
Yariyil Sonu Sinavi 60
Toplam 100

DERSIN OGRENIM CIKTILARININ PROGRAM CIKTILARI (PC) iLE OLAN iLiSKiSi
(5: Cok yiiksek, 4: Yiiksek, 3: Orta, 2: Dusiik, 1: Cok diisiik,)

NO PROGRAM CIKTISI Katki
1 | Gorsel sanatlarin temel kavram, eleman ve ilkelerini kavrama
2 | Gorsel sanatlarin tarihgesine iliskin bilgi edinme ve kullanma
3 Gorsel sanatlara iliskin literatiirii tarama ve kullanma becerisine sahip olarak edindigi bilgiyi elestirel
bir yaklasimla degerlendirme
Gorsel sanatlar alanina yonelik bilimsel, felsefi, kiiltiirel ve teknolojik bilgi edinme ve ilgili
4 gelismeleri takip etme becerisi kazanma 4
5 Gorsel sanatlarin farkli alanlarinda, farkli malzeme, teknik ve teknolojiler hakkinda edindigi bilgiyi 3
sanat pratiklerinin tiretim siire¢lerinde deneyimleme
Disiplinlerarasi ¢aligma bilgi ve becerisi edinerek teorik ya da uygulamal: siireglerde sanat
6 pratiklerine aktarma
7 Anlatim ve sunum becerilerini gelistirme; uygun sunumlar yapabilmek icin ¢esitli tekniklerle ve
programlarla sanatsal siirecin farkli agamalarini ifade edebilme
8 Karsilasilan problemlere yonelik alternatif ¢6ziim yollar1 lireterek deneysel iiretimler 3
gerceklestirme becerisi gelistirme
9 Edindigi kuramsal ve uygulamali bilgi ve becerilerle bireysel ya da is birligi i¢inde yaratici, yenilik¢i
ve 0zglin sanatsal projeler yiiriitme ve sergileme
10 Kendi sanat pratiklerine elestirel bir bakis agis1 gelistirebilme ve yapilan elestirileri dikkate
alabilme
1 Sanatsal pratiklerin {iretim ve sergileme siire¢lerinde etik kurallara dikkat etme 4
12
DERSIN YORUTUCULERI
e Ogr. Gér.
Yiritici Arzu Gaye Kalavl
imza
6/06/2024
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