ESOGU SANAT VE TASARIM FAKULTESI
GORSEL SANATLAR BOLUMU

DERS BILGIi FORMU
Dersin Ad1 Dersin Kodu
TEMEL SANAT EGITIMI I 141211001
Haftalik Ders Saati
Yariyil - AKTS
Teorik Uygulama
1 4 4 8

Dersin Kategorisi (kredi dagilimi)

Temel Egitim Sanat Tasarim Sosyal
3 3 2 -
Dersin Dili Dersin Seviyesi Dersin Tiirii
Tiirkge Lisans Zorunlu
Onkosul Dersleri Yok

Sanat tarihinden ve ¢agdas sanattan segilen 6rnek eserler lizerinden plastik sanatlarin temel
eleman ve ilkelerinin incelenmesi, Temel sanat eleman ve ilkelerinin kavranmasi; Gérme,
algilama, soyut diisiinme ve problem ¢dzme yetisinin kazandirilmasi; Iki ve ii¢ boyutlu
uygulamalar ile bireysel ifade ve gorsel dilin gelistirilmesi.

Dersin Amaci

Sanatin temel eleman ve ilkelerinin tanimi ve birbirleriyle iliskileri, kara kalem, ¢izim
kalemi ve miirekkep ile iki boyutlu uygulama ¢alismalar; dijital teknolojiler ile sanatsal

LOR TR G0 pratikler deneyimlenmesi, Gérme, algilama, soyut diisiinme ve problem ¢6zmeyi gelistirici

uygulamalar.
oo Katki Sagladig Ogretim Ol¢me
Dersin Ogrenim Ciktlar: PC/PC’ler Yontemleri * Yontemleri **
1 Sanatin temel elemanlarina iliskin bilgi edinir ve 1,235 12,5 11,13 D.F.G,J
uygular.
2. Sanatin temel ilkelerini kavrar, agiklar ve uygular. 1,2,3,5 1,2,5,11, 13,15 D,FG,J
3. Arastirma yapar, edindigi bilgiyi sunarak paylasir. 1,2,3,4,7 1,2,5,15 D,FG
4 T?I}.lelusal_laj[ eleman ve 1}ke1er1n1 kullanarak gorsel 145,68 6,10, 11, 14, 15 D, G,J
biitiinliik i¢ginde kompozisyonlar olusturur
5 Anglog ya Qa dijital malzemeler ile tgmel sanat eleman 14,568 6,10, 11, 14, 15 D, G,J
ve ilkelerini uygulamali olarak deneyimler.
6. Sanatsal pratiklerini sergiler ve elestirir. 6,7,8,9 10,11 5, 6,10, 11, 15 D, G,J

*()gretim Yontemleri 1: Anlatim, 2: Tartisma, 3:Deney, 4:Benzetim, 5:Soru-Yamit, 6:Uygulama, 7:Gozlem, 8:Ornek Olay incelemesi, 9:Teknik Gezi,
10:Sorun/Problem Cozme, 11:Bireysel Calisma, 12:Takim/Grup Calismasi, 13:Beyin Firtinasi, 14:Proje Tasarimi / Yonetimi, 15:Rapor Hazirlama
velveya Sunma

**Oleme Yontemleri A:Smav, B:Kisa Sinav, C:Sozlii Smav, D:Odev, E:Rapor, F:Makale inceleme, G:Sunum, I:Deney Yapma Becerisi, J:Proje
izleme, K:Devam; L:Juri Smavi
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Temel Ders kitabi Ders Notlar1

Yardumer Kaynaklar Uygulama, Karakalem Kitabevi Yayinlari: [zmir

Ocvirk, O. Stinson, R. Wigg, P. Bone, R. Cayton, D. (2015). Sanatin Temelleri: Teori ve

Derste Gerekli Arag
ve Gerecler

moviemaker vb.), Mobil araglar

iki boyutlu uygulama malzemeleri (kAgit, kalem, cetvel, boyalar vb.), Bilgisayar,
Projeksiyon, Internet, ihtiyaca gore farklilasan tasarim programlari (Adobe Photoshop,

Dersin Haftahik Plam

Temel sanat egitimine giris

Temel sanat ilkeleri

Nokta ve Cizgi: Temel bilgi, nokta ve ¢izgi ¢esitleri, nokta ve ¢izgi iligkileri

Proje I: Nokta ve Cizgi etiitleri

Proje I: Nokta ve Cizgi etiitleri (Zitlik, ritim, denge ile nokta ve ¢izgi kompozisyonlari)
Proje II: Yeniden yorumlama (Klasik bir sanat eserinin nokta ve ¢izgi ile yeniden yapilandirilmasi)

Proje I ve Proje 1l

Proje I ve Proje 1l

Ara Smav

OO (N[ O ([(lW|N|F

Isik ve Golge: Tanim, sanat tarihinden drnekler

Doku: Tanim, dogal ve yapay dokular

[EY
o

Proje 111: Doku Kompozisyon

[EEN
[EEN

Proje 111: Doku Kompozisyon

[EY
N

Perspektif: Tanim, ¢izgi ve hava perspektifi

[EY
w

Proje IV Perspektif etiitleri

[ SN
N

15 Proje V: Perspektif Kolajlar

16,17 Yariyil sonu sinavi

Dersin Is Yiikiiniin Hesaplanmasi

Etkinlikler Sayis ?;‘;;f)‘ YTu"lgia(‘s‘;;i)

Ders Siiresi (haftalik toplam ders saati) 14 8 112
Ders Dis1 ¢aligma siiresi (literatiir tarama) 3 9
Ders Dis1 ¢aligma siiresi (okuma, izleme) 3 15
Ders Dis1 galigma siiresi (malzeme arastirma) 5 3 15
Ders Dig1 galigma siiresi (sanatsal uygulama) 12 6 72
Ara sinav (Proje Teslim ve Sunumu) 1 1 1
Ara Sinav hazirlik 1 1 1
Yar1yil sonu sinavi (Proje Teslim ve Sunumu) 1 1 1
Yartyil sonu sinavi hazirlik 1 1 1

Toplam is yiikii 227

Toplam is yiikii / 30 7,56
Dersin AKTS Kredisi 8
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Degerlendirme

Yaryl ici Etkinlikleri %
Arasimav 40
Yariyil Sonu Sinavi 60

Toplam 100

DERSIN OGRENIM CIKTILARININ PROGRAM CIKTILARI (PC) iLE OLAN iLiSKi
(5: Cok yiiksek, 4: Yiiksek, 3: Orta, 2: Dusiik, 1: Cok diisiik,)

Si

NO PROGRAM CIKTISI Katki
1 | Gorsel sanatlarin temel kavram, eleman ve ilkelerini kavrama 5
2 | Gorsel sanatlarin tarihgesine iliskin bilgi edinme ve kullanma 3
3 Gorsel sanatlara iliskin literatiirii tarama ve kullanma becerisine sahip olarak edindigi bilgiyi elestirel 3

bir yaklagimla degerlendirme
4 Gorsel sanatlar alanma yonelik bilimsel, felsefi, kiiltiirel ve teknolojik bilgi edinme ve ilgili 2
geligmeleri takip etme becerisi kazanma
5 Gorsel sanatlarin farkli alanlarinda, farkli malzeme, teknik ve teknolojiler hakkinda edindigi bilgiyi 5
sanat pratiklerinin tiretim siireglerinde deneyimleme
6 Disiplinleraras1 ¢aligma bilgi ve becerisi edinerek teorik ya da uygulamali siire¢lerde sanat 3
pratiklerine aktarma
7 Anlatim ve sunum becerilerini gelistirme; uygun sunumlar yapabilmek i¢in ¢esitli tekniklerle ve 2
programlarla sanatsal siirecin farkli asamalarini ifade edebilme
8 Kargilasilan problemlere yonelik alternatif ¢oziim yollar iireterek deneysel tiretimler gerceklestirme 3
becerisi gelistirme
9 Edindigi kuramsal ve uygulamali bilgi ve becerilerle bireysel ya da igbirligi icinde yaratici, yenilikei 2
ve 0zglin sanatsal projeler yiiriitme ve sergileme
10 |Kendi sanat pratiklerine elestirel bir bakis agis1 gelistirebilme ve yapilan elestirileri dikkate alabilme 2
11 |Sanatsal pratiklerin iiretim ve sergileme siireglerinde etik kurallara dikkat etme 2
DERSIN YORUTUCULERI
Yiiriitiicii Dog. Dr. Elif AVCI KOSU
imza
09/08/2024
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