ESOGU SANAT VE TASARIM FAKULTESI
GORSEL SANATLAR BOLUMU

DERS BiLGi FORMU
Dersin Adi Dersin Kodu

KOLAJ ATOLYESI 1I 141218025

Haftahk Ders Saati
Yariyil - AKTS
Teorik Uygulama

8 4 2 8

Dersin Kategorisi (kredi dagilimi)

Temel Egitim Sanat Tasarim Sosyal Bilim
- 6 2 -
Dersin Dili Dersin Seviyesi Dersin Tiirii
Tiirkge Lisans Se¢meli
Onkosul Dersleri Kolaj Atélyesi I dersini almis olmak.

Dijital Kolajin tanimlanmasi, Dijital kolaj eserlerin incelenmesi, Adobe Photoshop programi
dijital kolaj kompozisyonlar1 olusturulmasi, Adobe After Effects programi yardimiyla
hareketli kolaj uygulamalari gerceklestirilmesi, Dijital Kolaj uygulamalari ile bireysel ifade
ve gorsel dilin gelistirilmesi.

Dersin Amaci

Dijital Kolajin tanimi, Dijital kolaj incelemeleri, Dijital goriintii olusturma, Dijital Soyut

Dersin Kisa I¢erigi Kolaj uygulamalari, Hareketli dijital kolaj uygulamalari.

ool Katki Sagladig Ogretim Ol¢me
o PC/PC’ler Yontemleri * Yontemleri **

1 Dijital goriintii edinme ve olusturma yollarini kavrar. 1,3,4 1,2,5 D

2 Dijital kolaj sanat¢ilarinin eserlerini irdeler. 3,4,7 1,25 D,FG
Photoshi kull k t dijital kolaj

3. otoshop programini kullanarak soyu j j 1568 6. 11 D, ]
caligmalar1 gergeklestirir.

4 After Effects programini ku.ll’anarak hareketli dijital 1568 6,11 D.J
kolaj ¢aligmalar1 gerceklestirir.

5. Dlj}ta'l Kola] uygulamalartyla 6zgiin bireysel ifadesini 5,68, 9,10 6,11 D.J
gelistirir.

6. Dijital kolajlarini sergiler ve elestirir 9,10, 11 6,11,12,14 D,J

*()gretim Yontemleri 1: Anlatim, 2: Tartisma, 3:Deney, 4:Benzetim, 5:Soru-Yamit, 6:Uygulama, 7:Gozlem, 8:Ornek Olay incelemesi, 9:Teknik Gezi,
10:Sorun/Problem Cozme, 11:Bireysel Calisma, 12:Takim/Grup Calismasi, 13:Beyin Firtinasi, 14:Proje Tasarimi / Yonetimi, 15:Rapor Hazirlama
velveya Sunma

**Oleme Yontemleri A:Smav, B:Kisa Sinav, C:Sozlii Smav, D:Odev, E:Rapor, F:Makale inceleme, G:Sunum, I:Deney Yapma Becerisi, J:Proje
izleme, K:Devam; L:Juri Smavi
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Temel Ders kitabi Ders Notlar1

Yardimer Kaynaklar mobil araglar.

Kolaj konusunda yazilmig makale ve tezler, dijital gorseller, internet, tarayici ve yazici,

Derste Gerekli Arag Iki boyutlu uygulama malzemeleri (kagit, makas, yapistirici, kalem, boyalar vb.),

ve Gerecler Bilgisayar, Projeksiyon, internet, mobil araglar, Adobe Photoshop, Adobe After Effects.
Dersin Haftahik Plam
1 Dijital Kolaj Nedir?
2 Inceleme: Dijital Kolaj Sanatgilar
3 Dijital goriintii edinme ve olusturma
4 Dijital goriintii edinme ve olusturma
5 Proje I: Soyut Dijital Kolaj-Sanatc1 inceleme
6 Proje I: Soyut Dijital Kolaj-Uygulama
7 Proje I: Soyut Dijital Kolaj-Uygulama
8 Ara Smav
9  Proje II: Ozgiin Dijital Kolaj
10  Proje II: Ozgiin Dijital Kolaj
11  Proje II: Ozgiin Dijital Kolaj
12 Proje 111: Hareketli Dijital Kolaj -1-Sanatc1 Inceleme
13 Proje IlI: Hareketli Dijital Kolaj -1-Uygulama
14  Proje IV: Hareketli Dijital Kolaj -11-Sanatc1 Inceleme
15  Proje IV: Hareketli Dijital Kolaj -11-Uygulama

16,17 Yariyil sonu siavi

Dersin Is Yiikiiniin Hesaplanmasi

Etkinlikler Sayist ?é‘argts)‘ Jl;’lz’f‘(‘s‘;ﬁ)
Ders Siiresi (haftalik toplam ders saati) 14 8 112
Ders Disi galigma siiresi (literatiir tarama) 10 3 30
Ders Dis1 galigma siiresi (okuma, izleme) 10 3 30
Ders Disi galigma siiresi (malzeme arastirma) 10 2 20
Ders Dis1 galisma siiresi (sanatsal uygulama) 10 4 40
Ara sinav (Proje Teslim ve Sunumu) 1 2 2
Ara Sinav hazirlik 1 1 1
Yartyil sonu sinavi (Proje Teslim ve Sunumu) 1 2 2
Yartyil sonu sinavi hazirlik 1 1 1
Toplam is yiikii 238
Toplam is yiikii / 30 7,9
Dersin AKTS Kredisi 8

ESOGU GORSEL SANATLAR BOLUMU © 2024




Degerlendirme

Yaryl ici Etkinlikleri %
Arasimav 40
Yariyil Sonu Sinavi 60

Toplam 100

DERSIN OGRENIM CIKTILARININ PROGRAM CIKTILARI (PC) iLE OLAN iLiSKiSi
(5: Cok yiiksek, 4: Yiiksek, 3: Orta, 2: Dusiik, 1: Cok diisiik,)

NO PROGRAM CIKTISI Katki
1 | Gorsel sanatlarin temel kavram, eleman ve ilkelerini kavrama 5
2 | Gorsel sanatlarin tarihgesine iliskin bilgi edinme ve kullanma 1
3 Gorsel sanatlara iliskin literatiirii tarama ve kullanma becerisine sahip olarak edindigi bilgiyi elestirel 5

bir yaklagimla degerlendirme
4 Gorsel sanatlar alanma yonelik bilimsel, felsefi, kiiltiirel ve teknolojik bilgi edinme ve ilgili 5
geligmeleri takip etme becerisi kazanma
5 Gorsel sanatlarin farkli alanlarinda, farkli malzeme, teknik ve teknolojiler hakkinda edindigi bilgiyi 5
sanat pratiklerinin tiretim siireglerinde deneyimleme
6 Disiplinleraras1 ¢aligma bilgi ve becerisi edinerek teorik ya da uygulamali siireglerde sanat 5
pratiklerine aktarma
7 Anlatim ve sunum becerilerini gelistirme; uygun sunumlar yapabilmek i¢in ¢esitli tekniklerle ve 4
programlarla sanatsal siirecin farkli asamalarini ifade edebilme
8 Kargilasilan problemlere yonelik alternatif ¢oziim yollar1 iireterek deneysel iiretimler gergeklestirme 5
becerisi gelistirme
9 Edindigi kuramsal ve uygulamali bilgi ve becerilerle bireysel ya da igbirligi icinde yaratici, yenilikei 5
ve 0zglin sanatsal projeler yiiriitme ve sergileme
10 |Kendi sanat pratiklerine elestirel bir bakis agist gelistirebilme ve yapilan elestirileri dikkate alabilme 5
11 |Sanatsal pratiklerin iiretim ve sergileme siireglerinde etik kurallara dikkat etme 5
DERSIN YORUTUCULERI
Yiiriitiicii Dog. Dr. Elif AVCI KOSU
imza
09/08/2024
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