Eskisehir Osmangazi Universitesi Sanat ve Tasarim Fakiiltesi
Gorsel iletisim Tasarimi Béliimii

DERS BiLGi FORMU

YARIYIL Gliz
DERSIN KODU 14131xxxx DERSIN ADI OYUN TASARIMI
VARIVIL HAFTALIK DERS SAATI DERSIN
TEORIK UYGULAMA LAB. KREDISI AKTS TURU DiLi
5 2 2 0 3 5 Se¢meli Tiirkce
DERSIN KATEGORISi (AKTS Kredi Dagilimi)
Temel Egitim Sanat Tasarim Gorsel iletisim Sosyal Bilim
4
DEGERLENDIRME OLCUTLERI
DEGERLENDIRME Sinav Tiri Sinav Agirhgi (%)
YARIYIL iCi .
SINAVLAR Ara Sinav 1 Proje 40
YARIYIL SONU SINAVI Proje 60
MAZERET SINAVI
BUTUNLEME SINAVI

VARSA ONERILEN ONKOSUL(LAR) | Temel seviye C#

Unity Araylz tanitimi; 3D modelleme; C# temel mantigi; Ul / UX tasarimi;
Vektorel ve pixel tabanh programda hazirlanan giktilari oyun motorunda
DERSIN KISA iCERIiGi kullanabilme; Oyun hikayesi yazimi ve tutarlilik; Level tasarimi; Mobil ve AAA
oyunlara gore sahne optimizasyonu; Unity programinda bitirilen oyunun
¢iktisini alma.

Oyun tasariminin ne oldugunu 6gretmek. Oyun tasarimi yaparken kullanilan

DERSIN AMAGLARI
S ¢ bazi programlari 6gretmek. Bir mobil oyun yapmak.

e Tasarim teknik ve teknolojisini tanima; farkliliklarini, uygulama alan
ve yontemlerini kavrama becerisi

e Tasarim sirecini ve tasarim bilgilerini cagin gereksinimleri ve
teknolojik gelismeler dogrultusunda gilincelleyebilme becerisi

e Farkl sanatsal ve endustriyel Gretim tekniklerinden yararlanma
becerisi

DERSIN MESLEK EGiTiMiNi
SAGLAMAYA YONELIK KATKISI

e Oyun motorunun araytziine hakim olur

e Hazirladigi varliklari oyun motoruna yerlestirebilir.
e  Ekip ile calisma mantigini 6grenir.

e Temel C# kodlama bilgisi edinir.

e  Oyunlarda 3D ve 2D farklarini 6grenir

o Uretilen oyunun estetik yéniinii belirler.

DERSIN OGRENIM CIKTILARI

Hatipoglu, Timugin. (2016). UNITY 3D ile Oyun Programlama. istanbul:
TEMEL DERS KiTABI KODLAB.
Aktas, Volkan. (2019). Her Yéniiyle C# 8.0. istanbul: KODLAB.

YARDIMCI KAYNAKLAR -

DERSTE GEREKLi ARAC VE Unity oyun motoru, Photoshop, lllustrator, 3ds Max veya Blender
GERECLER programlarini kaldiran bilgisayar.

Ders Bilgi Formu 1/2



Eskisehir Osmangazi Universitesi Sanat ve Tasarim Fakiiltesi
Gorsel iletisim Tasarimi Béliimii

DERSIN HAFTALIK PLANI

HAFTA iSLENEN KONULAR
Unity arayiz tanitimi.
2 Unity’de script yazmak i¢in bilinmesi gereken temel c# dersleri.
3 Unity’de script yazmak igin bilinmesi gereken temel c# dersleri.
4 Oyun tasariminin temel mantigl ve oyuncuyu oyuna odaklanmasinin incelikleri.
5 Unity Asset Store kullanimi ve oyun motorunda kullaniimasi.
6 Mobil ve AAA oyunlara yonelik varlik hazirlanmasi ve optimizasyonu.
7 Seviye tasarimi ve tutarlilik.
8 Arka plan miizigi, oyun igin sesler ve efektler.
9 Seviye mantigi ile ilerlemeli oyun yapimi.
10 Yapay zeka, diismanin yapay zekasini ayarlamak ve gelistirmek.
11 Platform oyun yapimi, platform yerlesimi, materyallerin eklenmesi.
12 Sonsuz oyun yapimi, bitmeyen arka plan olusturma.
13 Admob reklamina alternatif reklam sirketleri hakkinda bilgi.
” Android i¢in apk cikti almak, android cihazlar Gzerinde test etmek, 10S icin ¢ikti almak ve 6rnek
olarak iphone Gzerinde test etmek.
15,16 YARIYIL SONU SINAVI

KATKI DUZEYi

NO | DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI 1 2 3

Az | Orta | Cok

Gorsel iletisim tasariminin ve iletisimin temel kavram, eleman ve ilkelerini, tarihgesini

1 kavrama ve diger disiplinlerle iligkisini kurabilme yetenegi X

2 Tasarim kaltirting, etigini ve tasarimcilarin hak ve sorumluluklarini kavrama yetenegi X

3 Sanatin ve tasarimin gorsel dilini ve farkhliklarini ve estetik duyarlihgi kavrama ve «
tasarimlarina yansitma becerisi

4 Sorgulayarak ve elestirel diislinerek analiz yapabilme, bunu tasarimlarina «
yansitabilme ve problemlere uygun ¢6ziim 6nerileri getirebilme becerisi

5 Tasarim teknik ve teknolojisini tanima; farkhliklarini, uygulama alan ve yontemlerini «
kavrama becerisi

6 Tasarim olusturma siirecini, islem basamaklarini ve tiretim tekniklerini kavrama ve «

uygulama becerisi
Tasarim siirecini ve tasarim bilgilerini cagin gereksinimleri ve teknolojik gelismeler
dogrultusunda giincelleyebilme becerisi

8 Farkh sanatsal ve endistriyel Giretim tekniklerinden yararlanma becerisi X

Ulusal ve evrensel degerleri kavrama; ulusaldan evrensele tasarim anlayisini

9 . L X
gelistirme becerisi
10 | Doganin ve gevrenin korunmasinda ve eko-tasarim hakkinda farkindalik X
11 Tasarimin 6nemini kavratmak ve tasarim bilincini kazandirmak igin sosyal sorumluluk «
projeleri hazirlama becerisi
Dersi Veren Ogretim Uyesi imza Tarih
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