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DERSIN KATEGORISi (AKTS Kredi Dagilimi)
Temel Egitim Sanat Tasarim Gorsel iletisim Sosyal Bilim
1 2 2
DEGERLENDIRME OLGUTLERI
DEGERLENDIRME Sinav Tiirii Sinav Agirhgi (%)
YARIYIL iCi .
SINAVLAR Ara Sinav 1 Proje 40
YARIYIL SONU SINAVI Proje 60
MAZERET SINAVI
BUTUNLEME SINAVI

VARSA ONERILEN ONKOSUL(LAR) | YOK

Stop-motion tarihiile ilgili kisa bilgilendirme; temel sinematografik araglarinin
DERSIN KISA iCERIiGi tanitimi; animasyon ilkeleri; farkli stop-motion ¢ekim yéntemleri; deneme
cekimleri sonrasinda proje galismasi.

e Sinematografik araglari ve animasyon ilkelerinin kavranmasi
DERSIN AMACLARI e Farkli Giretim ydntemleri ile beraber kisa stop-motion film projeleri
Uretebilme

e Gorsel iletisim tasariminin ve iletisimin temel kavram, eleman ve
ilkelerini, tarihgesini kavrama ve diger disiplinlerle iliskisini kurabilme
yetenegi

e Sanatin ve tasarimin gorsel dilini ve farkliliklarini ve estetik duyarliligi
kavrama ve tasarimlarina yansitma becerisi

e Tasarim olusturma sirecini, islem basamaklarini ve tretim tekniklerini
kavrama ve uygulama becerisi

DERSIN MESLEK EGiTiMiNi
SAGLAMAYA YONELIK KATKISI

e Temel sinematografik araclari ve animasyon ilkelerini tanimlama

DERSIN OGRENIM CIKTILARI e Farkli stop-motion Uretim tekniklerini kesfetme
e Kisa stop-motion film projelerini Gretebilme
TEMEL DERS KiTABI Lord, P. ve Sibley, B. (2010). Cracking Animation, Thames & Hudson
YARDIMCI KAYNAKLAR Purves, B. (2010). Stop-motion, Ava Publishing
DERSTE GEREKLi ARAC VE
GERECLER
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DERSIN HAFTALIK PLANI
HAFTA | ISLENEN KONULAR
Georges Méli¢s ve kisa stop-motion tarihgesi

2 Dijital sinematografi, aydinlatma ve kompozisyon

3 Dragonframe programinin tanitimi

4 Temel animasyon prensipleri

5 Deneme gekimleri

6 Deneme gekimleri

7 ARASINAVLAR

8 ARASINAVLAR

9 Kukla, kil, cut-out ve nesne animasyon érnekleri

10 Zamanlama tasarimi, animasyonda oyunculuk, kamera kontrolleri

11 Proje igin senaryo ¢alismasi

12 Proje igin storyboard ve animatik ¢alismasi

13 Proje calismasi

14 Proje degerlendirmesi
15,16 YARIYIL SONU SINAVI

KATKI DUZEYi

NO | DERSIN PROGRAM CIKTILARINA KATKISI 1 2 3

Az | Orta | Cok

Gorsel iletisim tasariminin ve iletisimin temel kavram, eleman ve ilkelerini, tarihgesini
kavrama ve diger disiplinlerle iliskisini kurabilme yetenegi

2 | Tasarim kulturiing, etigini ve tasarimcilarin hak ve sorumluluklarini kavrama yetenegi X

Sanatin ve tasarimin gorsel dilini ve farkliliklarini ve estetik duyarliligi kavrama ve
tasarimlarina yansitma becerisi

Sorgulayarak ve elestirel diistinerek analiz yapabilme, bunu tasarimlarina
yansitabilme ve problemlere uygun ¢6ziim Onerileri getirebilme becerisi

Tasarim teknik ve teknolojisini tanima; farkliliklarini, uygulama alan ve yontemlerini
kavrama becerisi

Tasarim olusturma siirecini, islem basamaklarini ve tiretim tekniklerini kavrama ve
uygulama becerisi

Tasarim surecini ve tasarim bilgilerini cagin gereksinimleri ve teknolojik gelismeler
dogrultusunda gincelleyebilme becerisi

8 Farkh sanatsal ve endustriyel tretim tekniklerinden yararlanma becerisi X
9 Ulusal ve evrensel degerleri kavrama; ulusaldan evrensele tasarim anlayisini «
gelistirme becerisi

10 | Doganin ve gevrenin korunmasinda ve eko-tasarim hakkinda farkindalik X

11 Tasarimin dnemini kavratmak ve tasarim bilincini kazandirmak icin sosyal sorumluluk «
projeleri hazirlama becerisi

Dersi Veren Ogretim Uyesi imza Tarih
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