ESOGU Sanat ve Tasarim Fakiiltesi

Gorsel iletisim Tasarim Boliimii
DERS BILGi FORMU

DONEM | Giiz

DERSIN KODU | 141315016

DERSIN ADI | Animasyon Teknikleri

HAFTALIK DERS SAATI DERSIN
YARIYIL . Kredis i
Teorik | Uygulama |Laboratuvar i AKTS Tiirii Dili
5 2 2 0 3 5 ZORUNLU () SECMELI (X) Tiirkce
DERSIN KATEGORISI
Temel Egitim Sanat Gorsel iletisim Tasarim Sosyal Bilim
3 2

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Faaliyet Tiirii Sayl %

1. Ara Smav

II. Ara Smav

VARIVIL iCi Kisa Sinav
ILIcT Odev
Proje 1 40
Rapor
Diger (...)
YARIYIL SONU SINAVI Proje 1 60
VARSA ONERILEN
ONKOSUL(LAR)
Animasyon tarihi, Animasyonda temel kurallar, Karakter tasarimu,
DERSIN KISA iCERIGI hareketlendirme, zaman ve hareket, Yumusaklik ve Esneklik, abarti,
animasyonda yiiriime teknikleri, uygulama projeleri
DERSIN AMACLARI Klasik (cell) canlandirma tekniklerinin ve temel hareketlendirme

kurallarinin uygulamali olarak kavratilmasi

DEBSiN MESLEK EGITIMINi
SAGLAMAYA YONELIK KATKISI

Tasarim teknik ve teknolojisini tanima; farkliliklarini, uygulama alan ve
yontemlerini kavrama.

Tasarim olusturma siirecini, islem basamaklarini ve iiretim tekniklerini
kavrama ve uygulama

Tasarim siirecini ve tasarim bilgilerini cagin gereksinimleri ve
teknolojik geligmeler dogrultusunda giincelleme

DERSIN OGRENIM CIKTILARI

Ogrenci;

Canlandirmalarini, klasik(cell) canlandirma tekniklerini ve ¢izgi film
genel kurallarini 6grenir.

Animasyonda hareket ve zamanlama iliskisini planlar ve test ederek
kavrar.

Cizgi film yapim siirecini 68renir.

TEMEL DERS KiTABI

Back, Jerry & Friedwald, Will (1997) Animation Art. London: Virgin
publishing Ltd [ Blair, Preston (1990) Film Cartoons. Tustin:Walter
Foster publishing Inc.

YARDIMCI KAYNAKLAR

1 Foss, Bob (1992) Film Making. Los Angles:Silman-James Press. Co. [
Peter Lord & Brian Sibley, Foreword By Nick Park (1998) Cracking
Animation. London:Thames & Hudson ltd.

DERSTE GEREKLI ARAC VE
GERECLER

Bilgisayar, Cizim tableti




DERSIN HAFTALIK PLANI

HAFTA | ISLENEN KONULAR
1 Animasyon tarihi
2 Animasyonda temel kural ve prensipler
3 Temel kurallar lizerine uygulama ¢alismalari
4 Animasyonda Karakter tasarimi
5 Karakterin hareketlendirilmesi
6 Animasyonda zaman ve hareket kavramlari
7 Animasyonda Yumusaklik ve Esneklik
8 ARA SINAV HAFTASI
9 Uygulama projesi
10 Animasyonda abart1
11 Uygulama projesi
12 Animasyonda yliriime teknikleri
13 Uygulama projesi
14 Uygulama projesi
15 Uygulama projesi
16 FINAL HAFTASI
17 FINAL HAFTASI
NO | PROGRAM CIKTISI ; Katla 2D L2l :
Gorsel iletisim tasariminin temel kavramlarim ve ilkelerini kavrama,
1 bunlarin diger disiplinlerle iliskisini kurabilme yetenegi X
Tasarim kiiltiiriinii ve etigini, tasarimcilarin hak ve sorumluluklarin
2 | kavrama yetenegi X
Tasarimin gorsel dilini ve estetik duyarliligi kavrama, bunlar
3 tasarimlara yansitma becerisi X
Elestirel diistinerek analiz yapabilme, bunu tasarimlarina yansitabilme
4 ve problemlere uygun ¢6ziim 6nerileri getirebilme becerisi X
Tasarim teknigini ve teknolojisini tanima, uygulama alan ve
5 yontemlerini kavrama becerisi X
6 Tasarim siirecini, tiretim tekniklerini kavrama ve uygulama becerisi X
Tasarim bilgilerini ¢gagin gereksinimleri ve teknolojik gelismeler
7| dogrultusunda giincelleyebilme becerisi X
Yerel ve evrensel degerleri kavrama; yerelden evrensele tasarim
8 anlayisini gelistirme becerisi X
Doganin ve ¢evrenin korunmasinda siirdiiriilebilir tasarimin 6nemini
9 | kavrama becerisi X
Toplumun giincel sorunlarina dair duyarlilik kazanma ve bu sorunlara
10 | ¢oziim nerileri gelistirebilme becerisi X
1: Hig katkis1 yok. 2: Kismen Katkisi var. 3: Tam Katkisi var.

Dersin Ogretim Uyesi: Ogr. Gér. Tungemre Dogramaci

Imza:

Tarih:




