Gorsel iletisim Tasarimi Béliimii

DERS BiLGi FORMU

Eskisehir Osmangazi Universitesi Sanat ve Tasarim Fakiiltesi

YARIYIL | Bahar
DERSIN KODU | 141312006 | DERSIN ADI | Temel Bilgisayar II
VARIYIL HAFTALIK DERS SAATI DERSIN
TEORIK | UYGULAMA LAB. KREDISI | AKTS TURU DiLi
2 2 0 2 3 Zorunlu Turkge

DERSIN KATEGORISI (Kredi Dagiimi ya da Kredisiz Derslerde Haftalik Saat Dagilimi)

Temel Sanat Tasarim Gorsel iletisim Sosyal Bilim
Egitim
2
DEGERLENDIRME OLGUTLERI
SINAV TURU Sinav Tiri Sinav Agirligi (%)

YARIYIL ICI Ara Sinav 1
SINAVLAR

Test/Uygulama

40

YARIYIL SONU SINAVI

Test/Uygulama

60

MAZERET SINAVI

BUTUNLEME SINAVI

VARSA ONERILEN

ONKOSUL(LAR) YOK
Vektdrel ve piksel tabanli programlar hakkinda bilgi; Grafik ve sayisal
teknikler; Vektorel tabanli yazilima giris; Vektorel tabanl yazilimin
DERS IGERIGI dzellikleri ve kullanimi; ileri sayisal teknikler; Piksel tabanli programlara

Gorsel efekt uygulama; Proje sunumu.

giris; Gorlintu birlestirme; Maskeleme teknikleri; Yineleme teknikleri;

DERSIN AMAGLARI

ogretilmesi

Grafik tasarimda kullanilan yazilimlarin uygulamali calismalarla

DERSIN MESLEK EGITiMiNi
SAGLAMAYA YONELIK
KATKISI

Bilgisayar ortaminda basili ve sanal ortamlar i¢in tasarim yapabilir.

DERSIN OGRENIM CIKTILARI

Bu dersin sonunda 6grenci;

1. Vektorel ve piksel tabanli programlari tanir
2. Tasarim programlarini kavrar ve kullanir
3. Tasarim fikirlerini uygulamada bilgisayari etkin olarak kullanir

TEMEL DERS KiTABI

Yayincilik

Akcadogan, |. i., Temel Sanat Egitimi ve Dijital Ortam. Epsilon

YARDIMCI KAYNAKLAR

Girkan, O., Adobe CS 5. Nirvana Yayincilik

DERSTE GEREKLI ARAG VE
GERECLER

Adobe Master Collection 5 yazilimi, bilgisayar laboratuvari
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DERSIN HAFTALIK PLANI

HAFTA | ISLENEN KONULAR

Dersin igerigi, 6nemi, degerlendirme dlgutleri, konular hakkinda bilgi verilmesi. Vektorel ve

£ piksel tabanli programlar hakkinda bilgi.
2 Bilgisayar Teknolojisine giris

3 Grafik ve sayisal teknikler

4 Vektdrel tabanli yazihma girig

5 Vektorel tabanh yazilimin ézellikleri ve kullanimi
6 ileri sayisal teknikler

7 Dijital Medya Depolama ve Aktarma

8 ARA SINAV

9 Piksel tabanli programlara giris

10 Gorunti birlestirme

11 Maskeleme teknikleri

12 Yineleme teknikleri

13 Gorsel efekt uygulama

14 Proje sunumu

15,16 | YARIYIL SONU SINAVI

KATKI DUZEYi
NO | DERSIN PROGRAM CIKTILARINA KATKISI 1 2 3
Az | Orta Cok
1 Gorsel iletisim tasariminin ve iletisimin temel kavram, eleman ve ilkelerini, tarihgesini x
kavrama ve diger disiplinlerle iliskisini kurabilme yetenegi
2 | Tasarim kdltlrang, etigini ve tasarimcilarin hak ve sorumluluklarini kavrama yetenegi X
3 Sanatin ve tasarimin gérsel dilini ve farkliliklarini ve estetik duyarhhgi kavrama ve x
tasarimlarina yansitma becerisi
4 Sorgulayarak ve elestirel diisiinerek analiz yapabilme, bunu tasarimlarina X
yansitabilme ve problemlere uygun ¢6zim onerileri getirebilme becerisi
5 Tasarim teknik ve teknolojisini tanima; farkliliklarini, uygulama alan ve yontemlerini .
kavrama becerisi
6 Tasarim olusturma siirecini, islem basamaklarini ve tiretim tekniklerini kavrama ve .
uygulama becerisi
7 Tasarim sirecini ve tasarim bilgilerini cagin gereksinimleri ve teknolojik gelismeler x
dogrultusunda giincelleyebilme becerisi
8 | Farkli sanatsal ve endstriyel Gretim tekniklerinden yararlanma becerisi X
9 Ulusal ve evrensel degerleri kavrama; ulusaldan evrensele tasarim anlayisini X
gelistirme becerisi
10 | Doganin ve gevrenin korunmasinda ve eko-tasarim hakkinda farkindalk X
11 Tasarimin 6nemini kavratmak ve tasarim bilincini kazandirmak igin sosyal sorumluluk X
projeleri hazirlama becerisi
Dersi Veren Ogretim Uyesi imza Tarih
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