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Gorsel iletisim Tasarimi Béliimii

DERS BILGi FORMU

YARIYIL Bahar

DERSIN KODU | 141316002

DERSIN ADI ‘ UG BOYUTLU MODELLEME VE ANIMASYON I

YARIYIL HAFTALIK DERS SAATI DERSIN
TEORIK | UYGULAMA LAB. KREDISI | AKTS TURU DiLi
6 2 0 3 6 Zorunlu Tarkge
DERSIN KATEGORISIi (AKTS Kredi Dagilimi)
Temel Egitim Sanat Tasarim Gorsel iletigim Sosyal Bilim
3 3

DEGERLENDIRME OLGUTLERI

DEGERLENDIRME Sinav Tiru Sinav Agirlhigi (%)
YARIYIL ICi .
SINAVLAR Ara Sinav 1 Proje 40
YARIYIL SONU SINAVI Proje 60

MAZERET SINAVI

BUTUNLEME SINAVI

VARSA ONERILEN
ONKOSUL(LAR)

Ug Boyutlu Modelleme ve Animasyon |

DERSIN KISA ICERIGI

karakter kontrolu, iskelet sistemi, kinemati
animasyonun tamamlanmasi ve sunumu

Storyboard hazirlanmasi, karakter gelistirme, hareketlendirme icin
karakter 6zelliklerinin tanimlanmasi, hareketlendirme icin planlama,

k, animatik hazirlanmasi,

DERSIN AMAGLARI

kazandirmak

Ug boyutlu animasyon yéntemleriyle kisa bir film hazirlama yetenegi

DERSIN MESLEK EGITIMINI
SAGLAMAYA YONELIK
KATKISI

e Tasarim teknik ve teknolojisini tanima;
ve yontemlerini kavrama becerisi

o Farkli sanatsal ve endustriyel Gretim te
becerisi

farkhhklarini, uygulama alan

e Tasarim sirecini ve tasarim bilgilerini cagin gereksinimleri ve
teknolojik gelismeler dogrultusunda glincelleyebilme becerisi

kniklerinden yararlanma

DERSIN OGRENIM CIKTILARI

e Projeyi uygun bigimde sunabilme

¢ Bir 6ykiyl U¢ boyutlu animasyon teknikleri ile agiklayabilme.
e Ug boyutlu canlandirmaya uygun bir film hazirlayabilme

TEMEL DERS KiTABI

2013, ISBN: 978-1118755075

MURDOCK K. L., Autodesk 3ds Max 2014 Bible, John Wiley & Sons,

YARDIMCI KAYNAKLAR

SIMON M. A., Storyboards: Motion in Art,
978-0240808055

Focal Press, 2006, ISBN:

DERSTE GEREKLI ARAG VE
GERECLER
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DERSIN HAFTALIK PLANI

HAFTA | ISLENEN KONULAR

1 Storyboard
2 Storyboard
3 Karakter geligtirme
4 Karakter gelistirme
5 Karakter donanim
6 Karakter donanim
7 ARA SINAV
8 ARA SINAV
9 Hareket planlari
10 Karakter kontrol
11 iskelet ve kinematik
12 iskelet ve kinematik
13 Animatik
14 Animasyonun kaydedilmesi
15,16 YARIYIL SONU SINAVI
KATKI DUZEYi
NO | DERSIN PROGRAM CIKTILARINA KATKISI 1 2 3
Az | Orta | Cok
1 Gorsel iletisim tasariminin ve iletisimin temel kavram, eleman ve ilkelerini, tarihgesini .
kavrama ve diger disiplinlerle iliskisini kurabilme yetenegi
2 Tasarim kaltirting, etigini ve tasarimcilarin hak ve sorumluluklarini kavrama yetenegi X
3 Sanatin ve tasarimin gorsel dilini ve farkliliklarini ve estetik duyarhhgi kavrama ve X
tasarimlarina yansitma becerisi
4 Sorgulayarak ve elestirel diislinerek analiz yapabilme, bunu tasarimlarina X
yansitabilme ve problemlere uygun ¢6ziim 6nerileri getirebilme becerisi
5 Tasarim teknik ve teknolojisini tanima; farkhliklarini, uygulama alan ve yontemlerini .
kavrama becerisi
6 Tasarim olusturma siirecini, islem basamaklarini ve lretim tekniklerini kavrama ve x
uygulama becerisi
7 Tasarim siirecini ve tasarim bilgilerini cagin gereksinimleri ve teknolojik gelismeler x
dogrultusunda giincelleyebilme becerisi
8 Farkl sanatsal ve endstriyel Giretim tekniklerinden yararlanma becerisi X
9 Ulusal ve evrensel degerleri kavrama; ulusaldan evrensele tasarim anlayisini .
gelistirme becerisi
10 | Doganin ve gevrenin korunmasinda ve eko-tasarim hakkinda farkindalik X
11 Tasarimin 6nemini kavratmak ve tasarim bilincini kazandirmak i¢in sosyal sorumluluk .
projeleri hazirlama becerisi
Dersi Veren Ogretim Uyesi imza Tarih
Ogr. Gér. Tungemre DOGRAMACI 27.03.2015
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