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DERS BiLGi FORMU

YARIYIL Gliz
DERSIN KODU 141315003 | DERSIN ADI \ UC BOYUTLU MODELLEME VE ANIMASYON |
HAFTALIK DERS SAATI DERSIN
YARIYIL : — — —
TEORIK UYGULAMA LAB. KREDISi AKTS TURU DiLi
1 2 2 0 3 6 Zorunlu Tiirkce
DERSIN KATEGORISi (AKTS Kredi Dagilimi)
Temel Egitim Sanat Tasarim Gorsel iletisim Sosyal Bilim
1 3 2
DEGERLENDIRME OLCUTLERI
SINAV TURU Sinav Tiirii Sinav Agirhigi (%)
YARIYIL icCi .
SINAVLAR Ara Sinav 1 Proje 40
YARIYIL SONU SINAVI Proje 60
MAZERET SINAVI
BUTUNLEME SINAVI

VARSA ONERILEN ONKOSUL(LAR)

YOK

DERS iCERIiGi

Hareket temelleri, 3D Max bilgisayar uygulamasi, animasyon hareket
kontrolleri, anahtar kare animasyonu, karakter animasyonu, insan hareket
mekanigi, yliriime, oyunculuk, duygu hareketlendirme ve boyama

DERSIN AMAGLARI

Ug boyutlu animasyona yonelik karakter hareketlendirme teknik ve
yontemlerinin ¢ boyutlu animasyon yazilimi (3D Max) araciligi ile 6gretilmesi

DERSIN MESLEK EGiTiMiNi

SAGLAMAYA YONELIK KATKISI

Sorgulayarak ve elestirel diistinerek analiz yapabilme, bunu tasarimlarina
yansitabilme ve problemlere uygun ¢6zim onerileri getirebilme becerisi
Tasarim teknik ve teknolojisini tanima; farkhliklarini, uygulama alan ve
yontemlerini kavrama becerisi

Tasarim olusturma siirecini, islem basamaklarini ve tretim tekniklerini
kavrama ve uygulama becerisi

DERSIN OGRENIM CIKTILARI

Uc boyutlu hareketlendirme ydntemlerini agiklayabilecektir.
Ug boyutlu karakterlerin hareketlendirmelerini tasarlayabilecektir
Karakterlerin hareketlerini bilgisayar ortaminda sunabilecektir

TEMEL DERS KiTABI

Maestri, G. [Digital] Character Animation

YARDIMCI KAYNAKLAR

Kelly, D. Character animation in depth
Lord, P. (1994). Creating 3-D animation
Solomon, C. The history of animation

DERSTE GEREKLI ARAC VE
GERECLER

3D Max yazilim, bilgisayar laboratuvari
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DERSIN HAFTALIK PLANI

HAFTA | iSLENEN KONULAR
Hareket temelleri

2 3D Max araylizii, 3D Max arayiiziinlin uyarlanmasi

3 Animasyon hareket kontrolleri

4 Anahtar kare animasyonu

5 Karakter animasyon

6 insan hareket mekanigi

7 ARA SINAVLAR

8 ARA SINAVLAR

9 insan hareket mekanigi

10 Yirime

11 Oyunculuk

12 Oyunculuk teknikleri, duygu

13 Hareketlendirme

14 Boyama; ekran giktisinin kontrolii ve gikti alinmasi
15,16 YARIYIL SONU SINAVLARI

KATKI DUZEYi

NO | DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI 1 2 3

Az | Orta | Cok

Gorsel iletisim tasariminin ve iletisimin temel kavram, eleman ve ilkelerini, tarihgesini

! kavrama ve diger disiplinlerle iliskisini kurabilme yetenegi X

2 | Tasarim kiiltiirGing, etigini ve tasarimcilarin hak ve sorumluluklarini kavrama yetenegi X

3 Sanatin ve tasarimin gorsel dilini ve farkliliklarini ve estetik duyarhhgi kavrama ve «
tasarimlarina yansitma becerisi

4 Sorgulayarak ve elestirel diisinerek analiz yapabilme, bunu tasarimlarina «

yansitabilme ve problemlere uygun ¢6ziim onerileri getirebilme becerisi

Tasarim teknik ve teknolojisini tanima; farkhliklarini, uygulama alan ve yontemlerini
kavrama becerisi

Tasarim olusturma siirecini, islem basamaklarini ve tiretim tekniklerini kavrama ve
uygulama becerisi

Tasarim siirecini ve tasarim bilgilerini cagin gereksinimleri ve teknolojik gelismeler
dogrultusunda giincelleyebilme becerisi

8 Farkh sanatsal ve endustriyel iretim tekniklerinden yararlanma becerisi X

Ulusal ve evrensel degerleri kavrama; ulusaldan evrensele tasarim anlayisini
gelistirme becerisi

10 | Doganin ve gevrenin korunmasinda ve eko-tasarim hakkinda farkindalik X

11 Tasarimin 6nemini kavratmak ve tasarim bilincini kazandirmak igin sosyal sorumluluk «
projeleri hazirlama becerisi

Dersi Veren Ogretim Uyesi imza Tarih
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