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Eskisehir Osmangazi Universitesi, Sanat ve Tasarim Fakiiltesi

Gorsel Sanatlar Boliimii

DERS BiLGi FORMU

YARIYIL Giiz
DERSIN KODU 141213003 DERSIN ADI Bilgisayar Destekli Tasarim |

ORI HAFTALIK DERS SAATI DERSIN

TEORIK UYGULAMA LAB. KREDiISi AKTS TURU DiLi
3 2 3 5 Zorunlu Tirkce
DERSIN KATEGORISi (AKTS Kredi Dagilimi)
Temel Egitim Sanat Tasarim Gorsel iletisim Sosyal Bilim
2 2 1
DEGERLENDIRME OLGUTLERI
SINAV TURU Sinav Tiirii Sinav Agirhgi (%)

YARIYIL iCi
SINAVLAR Ara Sinav 1 Uygulama 40
YARIYIL SONU SINAVI Uygulama 60
MAZERET SINAVI
BUTUNLEME SINAVI

VARSA ONERILEN ONKOSUL(LAR)

Temel Bilgisayar 1 dersini almis olmak

DERSIN KISA iCERIiGi

Vektorel ve piksel tabanli tasarim programlarini kullanarak sanat ve tasarim
yapiti Gretmek

DERSIN AMAGLARI

Sanat ve tasarim kavramlari Gizerinden bilgisayar ortaminda dijital proje
Giretmeyi saglamak

DERSIN MESLEK EGiTiMiNi
SAGLAMAYA YONELIK KATKISI

Ogrenci, bilgisayar ortaminda her tiir sanat ve tasarim projesini gelistirebilir,
Uretebilir.

DERSIN OGRENiIM CIKTILARI

1. Vektorel ve piksel tabanli programlari kullanma yetenegi artar
2. Dijital ortamda sanat ve tasarim projeleri Uretir.

TEMEL DERS KiTABI

Temel Sanat Egitimi ve Dijital Ortam, Akgcadogan, Irmak inan (2006) Epsilon
Yayincilik

YARDIMCI KAYNAKLAR

1. Illustrator Cs6, Yavuz Gumiustepe, (2012) Kodlab
2. Photoshop CS6, Osman Girkan (2012) Nirvana Yayinlari
3. Photoshop CS6, Ozge Mardi Bayar (2014) Kodlab

DERSTE GEREKLi ARAG VE
GERECLER

Kagit, kalem, bilgisayar, i1sikli masa, projeksiyon
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DERSIN HAFTALIK PLANI

HAFTA | iSLENEN KONULAR
1 Dersin amaci, igerigi ve isleyisi ile ilgili bilgilerin verilmesi
2 Proje: Cizgi, nokta, doku
3 Proje hakkinda arastirmalarin yapilmasi ve taslaklarin hazirlanmasi
4 Proje taslaklarinin kritiklerinin yapilmasi
5 Proje: Bigim ve form
6 Proje hakkinda arastirmalarin yapilmasi ve taslaklarin hazirlanmasi
7 Proje taslaklarinin kritiklerinin yapilmasi
8 ARA SINAV
9 Proje: Sekil Zemin iligkisi
10 Proje hakkinda arastirmalarin yapilmasi ve taslaklarin hazirlanmasi
11 Proje taslaklarinin kritiklerinin yapilmasi
12 Proje: Renk, Isik ve Golge
13 Proje arastirmalarinin yapilmasi ve taslaklarin hazirlanmasi
14 Proje taslaklarinin kritiklerinin yapilmasi
15 FINAL SINAVI

KATKI DUZEYi

NO | PROGRAM OGRENME CIKTILARI
1Az | 20rta | 3Gok

Gorsel sanatlarin ve iletisimin temel kavram, eleman ve ilkelerini, tarihgesini
kavrama diger disiplinlerle iliskisini kurabilme.

2 Sanat kiltlrind, etigini, tasarimcilarin hak ve sorumluluklarini kavrama. X

Sanatin ve tasarimin gorsel dilini, farkhliklarini, estetik duyarliligini kavrama ve
tasarimlarina yansitma.

Sorgulayarak ve elestirel diislinerek analiz yapabilme, eserlerine yansitabilme ve

4 R X
problemlere uygun ¢6ziim onerileri getirebilme.

5 Sanatin teknik ve teknolojisini tanima; farkliliklarini, uygulama alan ve yontemlerini X
kavrama.

6 Sanat eseri olusturma sirecini, islem basamaklarini ve tiretim tekniklerini kavrama X
ve uygulama

7 Sanat siirecini ve sanat bilgilerini ¢cagin gereksinimleri ve teknolojik gelismeler X
dogrultusunda gilincelleme

8 Farkli sanatsal ve endustriyel tretim tekniklerinden yararlanma. X

9 Ulusal ve evrensel degerleri kavrama; ulusaldan evrensele sanat anlayisini X
gelistirme.

10 Doganin ve ¢evrenin korunmasina duyarli olma, eko-tasarima 6nem verme X

Sanatin 6nemini kavratmak ve sanat bilincini kazandirmak icin sosyal sorumluluk
projeleri hazirlama.

imza Tarih
Dersi Veren Ogretim Uyesi

Ogr. Gor. A. Gaye Kalavli
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